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O Presidente do Instituto Naciona de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (Inep), no uso de suas atribuicdes, tendo em vistaa Lel n° 10.861, de 14 de
abril de 2004; a Portaria Ministerial n°® 2.051, de 9 de julho de 2004, a Portaria Normativa
n° 3, de 1° de abril de 2008, e considerando as definicbes estabelecidas pelas Comissdes
Assessoras de Avaliagio da Area de Computacdio e da Formagdo Geral do Enade,
nomeadas pela Portaria Inep n° 95, de 24 de junho de 2008,

RESOLVE:

Art. 1° O Exame Naciona de Desempenho dos Estudantes (Enade), parte
integrante do Sistema Nacional de Avaliagcdo da Educacéo Superior (Sinaes), tem como
objetivo geral avaliar o desempenho dos estudantes em relagdo aos contelidos
programaticos previstos nas diretrizes curriculares, as habilidades e competéncias para a
atualizac&o permanente e aos conhecimentos sobre a realidade brasileira, mundial e sobre
outras areas do conhecimento.

Art. 2° A prova do Enade 2008, com duragdo total de 4 (quatro) horas, teraa
avaliagdo do componente de formacdo geral comum aos cursos de todas as &reas e um
componente especifico da area de Computagao.

Art. 3° No componente de Formagéo Geral sera considerada a formacéo de
um profissiona ético, competente e comprometido com a sociedade em que vive. Além do
dominio de conhecimentos e de niveis diversificados de habilidades e competéncias para
perfis profissionais especificos, espera-se que os graduandos das IES evidenciem a
compreensdo de temas que transcendam ao seu ambiente proprio de formacéo e importantes
para a redidade contemporénea. Essa compreensdo vincula-se a perspectivas criticas,
integradoras e a construcéo de sinteses contextualizadas.

8 1° As questdes do componente de Formagdo Geral versardo sobre alguns
dentre os seguintes temas.

| - sociodiversidade: multiculturalismo, toleréncia e incluséo;

Il - exclusdo e minorias,

[11 - biodiversidade;

IV - ecologia;

V - mapas socio e geopoalitico;
V1 - globalizagéo;

VII - arte, cultura e filosofig;

VIII - politicas publicas. educacdo, habitagdo, saneamento, salide, seguranca
e desenvolvimento sustentavel;

IX - redes sociais e responsabilidade: setor publico, privado, terceiro setor;

X - relacBes interpessoais (respeitar, cuidar, considerar e conviver);

X1 - vidaurbanaerurd;

XII - inclusdo/exclusdo digital;

X1l - democracia e cidadania;



XIV - violéncig;

XV - terrorismo;

XVI - avancgos tecnol 6gicos;

XVII - relagdes de trabal ho;

XVIII - tecnociéncia;

XIX - propriedade intelectual;

XX - diferentes midias e tratamento da informag&o.

§ 2° No componente de Formagdo Ceral, serdo verificadas as capacidades
de:

| - ler e interpretar textos,

Il - analisar e criticar informagoes;

[l - extrair conclusdes por inducdo e/ou deducao;

IV - estabelecer relacOes, comparagdes e contrastes em diferentes situagoes,

V - detectar contradicoes,

VI - fazer escolhas valorativas avaliando consequéncias;

VII - questionar a realidade;

VIII - argumentar coerentemente.

8 3° No componente de Formagdo Geral os estudantes deverdo mostrar
competéncia para:

| - projetar agdes de intervencao;

[l - propor solugdes para situacdes-problema;

[l - construir perspectivas integradoras,

IV - elaborar sinteses,

V - administrar conflitos.

§ 4° O componente de Formagdo Geral do Enade 2008 tera 10 (dez)
questdes, discursivas e de multipla escolha, que abordardo situacdes problema, estudos de
caso, simulacdes e interpretacdo de textos, imagens, gréficos e tabelas.

8 5° As questdes discursivas avaliardo aspectos como clareza, coeréncia,
coesdo, estratégias argumentativas, utilizacdo de vocabulario adequado e correcéo
gramatical do texto.

Art.4° A prova do Enade 2008, no componente especifico da &rea de
Computacdo, tera por objetivo: avaliar o desempenho dos estudantes dos cursos que
correspondem aos perfis denominados como Bacharelado em Ciéncia da Computacéo,
Engenharia de Computacéo e Bacharelado em Sistemas de Informag&o, com base em seus
perfis profissionais, descritos no Artigo 5° desta Portaria.

Art.5° As provas do Enade 2008, no componente especifico da &rea de
Computacdo, tomara como referéncia os perfis profissionais dos cursos descritos no Artigo
4°, a seguir:

I. Os cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo visam a formagéo
de recursos humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnologico da Computagéo.
Esses cursos se caracterizam pela necessidade de conhecimento profundo de aspectos
tedricos da area de Computagdo, como: Algebra e Matemética Discreta, Computabilidade,
Complexidade de Algoritmos, Linguagens Formais e Autématos, Compiladores e



Arquitetura de Computadores. Os egressos desses cursos devem ser empreendedores e estar
situados no estado da arte da ciéncia e da tecnologia da Computacdo, sendo aptos a
construgédo de software para novos sistemas computacionais.

I1. Os cursos de Engenharia de Computacéo visam a aplicacéo da Ciéncia da
Computacéo e 0 uso da tecnologia da Computacéo na solugdo de problemas ligados a
processos e servicos. Esses cursos se caracterizam pela utilizacdo intensiva de conceitos de
Fisica, Eletricidade, Controle de Sistemas, Robotica, Arquitetura e Organizacdo de
Computadores, Sistemas de Tempo-Real, Redes de Computadores e de Sistemas
Distribuidos. Os egressos desses cursos podem potencialmente ser empreendedores e estar
situados no estado da arte da ciéncia e da tecnologia da Computagéo e Automagédo, sendo
aptos ao projeto de software e hardware.

[11. Os cursos de Bacharelado em Sistemas de Informac&o visam a formagao
de profissionais que possuam conhecimento abrangente e capacidade de utilizacdo eficiente
de tecnologias da Computagéo, como: Programacdo, Banco de Dados, Engenharia de
Software, Redes de Computadores, entre outras. Esses cursos relnem aspectos da
tecnologia da Computacdo e da Administragdo. Seus egressos devem ter capacidade
empreendedora e devem ser capazes de propor solugdes tecnol 6gicas para automatizacdo de
processos organizacionais, através da andlise de cendrios, aquisicdo, desenvolvimento e
gerenciamento de servicos e recursos da tecnologia de informacdo, apoio a0 processo
decisorio e definicéo e implementacdo de novas estratégias organizacionais.

Art.6° A prova do Enade 2008, no componente especifico da area de
Computacdo, considerando os cursos com perfis descritos no Artigo 4, avaliard se o
estudante desenvolveu, no processo de formagéo, as seguintes habilidades e competéncias,
descritas aseguir:

|. Bacharelado em Ciéncia da Computagéo: possuir visao sistémica e integral
da é&rea de computacao; dominar os fundamentos cientificos e tecnol 6gicos relacionados a
area de Computacdo; saber modelar e especificar solugdes computacionais para diversos
tipos de problemas; ter capacidade para andlisar, projetar, desenvolver, implementar,
validar e gerenciar qualquer projeto de software; ser apto a projetar e desenvolver sistemas
gue integrem hardware e software; possuir capacidade para aplicar seus conhecimentos de
forma independente e inovadora, acompanhando a evolugdo do setor e contribuindo na
busca de solucles nas diferentes areas aplicadas; ser empreendedor e ter capacidade de
alavancar a geracdo oportunidades de negdcio na area; conhecer e respeitar 0s principios
éticos da &rea de Computacdo e ter uma visdo humanistica critica e consistente sobre o
impacto de sua atuacdo profissona na sociedade.

[l. Engenharia de Computacdo: andlisar, projetar e aplicar, de forma
inovadora, sistemas computacionais e seus aplicativos; possuir visdo sistémica e integral da
area de computacdo; dominar os fundamentos tedricos, cientificos e tecnoldgicos
relacionados as areas de Computacdo, Fisica e Eletricidade; saber modelar e especificar
solugBes computacionais para diversos tipos de problemas; ter capacidade para andisar,
projetar, desenvolver, implementar, validar e gerenciar projetos de software, de hardware
ou que integrem ambos; ser apto a projetar e desenvolver sistemas embarcados, sistemas
para automagdo industrial e para controle de processos,; possuir capacidade para aplicar
seus conhecimentos de forma independente e inovadora, acompanhando a evolugéo do
setor e contribuindo na busca de solugdes nas diferentes areas aplicadas; ser empreendedor



e ter capacidade de alavancar a geracdo oportunidades de negécio na &rea de Computacao;
conhecer e respeitar os principios éticos da &ea de Computagdo e ter uma Vvisdo
humanistica critica e consistente sobre 0 impacto de sua atuacéo profissional na sociedade.

[1l. Bacharedlado em Sistemas de Informac&o: capacidade de desenvolver,
implementar e gerenciar uma infra-estrutura de tecnologia da informag&o (conputadores e
comunicacdo), dados (internos e externos) e sistemas que abranjam uma organizagao;
dominio de novas tecnologias da informagéo e gestdo da area de Sistemas de Informacao;
uso criativo de tecnologia da informagdo para aquisicdo de dados, comunicagdo,
coordenacdo, andlise e apoio a decisdo; conhecimento e emprego de model os, ferramentas e
técnicas, que representem 0 estado da arte na area, associados ao diagndstico,
plangjamento, implementacdo e avaliacdo de sistemas de informagdo aplicados nas
organizacOes, capacidade de analisar, projetar, desenvolver, implementar, validar e
gerenciar projetos de sistemas de informacdo; ser empreendedor e ter capacidade de
alavancar a geracdo oportunidades de negdcio na area; respeito aos principios éticos e
profissionais da area de computacdo; visdo humanistica critica e consistente sobre o
impacto de sua atuacdo profissional na sociedade e nas organizagoes.

Art. 7° A prova do Enade 2008, no componente especifico da area de
Computacdo, tomara como referencial um conjunto de contet]ql)os comuns a area, e
contedidos especificos para cada um dos perfis definidos no Artigo 4 -

|. Contetidos comuns aos perfis de todos 0s cursos:

a) Arquitetura de Computadores (Sistemas numéricos, Organizacdo de
computadores, Conjunto de instrucbes, Mecanismos de interrupcdo e de excegéo,
Barramento, comunicacles, interfaces e periféricos, Organizagdo de memoaria,
Multiprocessadores, Multicomputadores, Arquiteturas paralelas).

b) Algoritmos e Estruturas de Dados (Desenvolvimento e Complexid ade de
Algoritmos, Estruturas de Dados Lineares e Nao Lineares, Pesquisa e Ordenacéo, Grafos).

¢) Engenharia de Software (Processos de desenvolvimento de software,
Qualidade de software, Técnicas de plangamento e gerenciamento de software, Engenharia
de requisitos, Métodos de andlise e de projeto de software, Verificacdo, validacdo e teste,
Manutencdo, Documentacéo).

d) Etica, Computador e Sociedade (Aspectos sociais, econdmicos, legais e
profissionais de computacdo, Aspectos estratégicos do controle da tecnologia, Etica e
responsabilidade profissional) .

€) Logica Matemédtica e Matematica Discreta (Calculo proposicional, Logica
de primeira ordem, Conjuntos, RelagBes, funces, ordens parciais e totais, Algebra
booleana, Estruturas algébricas, Combinatéria).

f) Programacdo  (Paradigmas de linguagens, Metodologias de
desenvolvimento de programas, Recursividade).

g Sistemas  Operacionais  (Geréncia de  processos/processador,
Comunicagdo, concorréncia e sincronizagdo de processos, Gerenciamento de memoria,
Alocacdo de recursos e deadlocks Sistemas de arquivos, Gerenciamento de dispositivos de
entrada/saida).

I1. Contetidos especificos dos cursos com perfil de Bacharelado em Ciéncia
da Computacéo:



a) Banco de Dados (Modelagem e projeto de banco de dados, Bancos de
dados relacional e orientado a objetos, Linguagens de consulta e manipulacdo de dados,
Sistemas de Geréncia de Banco de Dados. arquitetura, gerenciamento de transagoes,
controle de concorréncia, recuperacdo, processamento e otimizacdo de consultas, Bancos de
dados distribuidos).

b) Circuitos Digitais (Sistemas de numeragdo e codigos, Aritmética binaria,
Circuitos combinatorios, Andlise e sintese de componentes seqienciais e de memoaria,
Circuitos sequenciais, Memdrias, Projeto de Sistemas Digitais. hierarquico e modular,
Dispositivos |6gicos programaveis).

c) Computacdo Gréfica e Processamento de Imagem (TransformacOes
geométricas em duas e trés dimensdes, Recorte e visibilidade, Transformagdes projetivas,
Definicdo de objetos e cenas tridimensionais, Modelos de iluminagdo e tonalizagdo
(shading), Texturas e Mapeamentos, Rasterizacdo e Técnicas de anti-serrilhado
(antialiasing), Percepcdo visual humana, Amostragem, realce, filtragem, restauracéo de
imagens, Segmentacdo de imagens, Compressdo e comunicagcdo de imagens, Nocoes de
visdo computacional e reconhecimento de padrdes).

d) Inteligéncia Artificial (Linguagens simbolicas, Resolugcdo de problemas
como busca, Esquemas para representacdo do conhecimento: |6gicos, em rede,
estruturados, procedurais, Formalismos para a representacdo de conhecimento incerto,
Redes Bayesianas, Conjuntos e Logica fuzzy, Aprendizado de magquina, Aprendizado
Indutivo, Arvores de decisio, Redes neurais, Algoritmos heuristicos, Computacio
Evolutiva).

e) Linguagens Formais e Autdmatos, Compiladores e Computabilidade
(Graméticas. Linguagens regulares, Tipos de reconhecedores, Autdmatos de estados finitos
deterministico e ndo deterministico, Autématos de pilha, Maguina de Turing, Hierarquia de
Chomsky, Funcles recursivas, Tese de Church, Teorema da incompletude de Godel,
Classes de problemas P, NP, NP-Completo e NP-Dificil).

f) Probabilidade e Estatistica (Eventos e espagos amostrais, Variaveis
aleatdrias discretas e continuas, Distribuigdes de probabilidades de variaveis aeatorias
unidimensiorais e bidimensionais, Esperanca matematica, Variancia e coeficientes de
correlacdo, Teorema do limite central, Teste de hipGteses para médias, Testes do Qui-
quadrado, Regresséo e correlacdo).

g) Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos (Topologias, sinalizagdo
no meio de transmissdo, Protocol os e servicos de comunicagdo, Arquiteturas de protocol s,
Interconex@o de redes, Plangamento e geréncia de redes, Seguranca e autenticacéo,
Comunicacdo entre processos, Tolerancia a falhas, Sistemas operacionais distribuidos,
Heterogeneidade e Integracdo, Controle de acesso a0 meio, Avaliacdo de desempenho:
teoria das filas, cadeias de Markov, monitoraco).

h) Telecomunicagdes (Principios da teoria da informacdo, Transmissdo da
informacdo e modelagem do sistema de transmissdo, Transmissdo analdgica e digital,
Técnicas de modulacdo: amplitude, freqléncia, fase e mistas, Comunicacbes sem fio,
Comunicacdo otica: dispositivos e sistemas).

[1l. Contelidos especificos dos cursos com perfil de Engenharia de
Computacéo:

a) Automacdo Industrial e Controle de Processos (Eletronica, amplificadores
operacionais, Sensores, atuadores, transdutores, conversores, motores AC e DC, Software



para tempo real, Légica seqiencial e combinacional, Redes de Petri, Microcontroladores,
Controladores |6gicos programaveis, Sistemas continuos, discretos e a eventos discretos,
Sistemas em malha aberta e fechada, Sistemas de aquisicdo de dados, monitoracéo e
controle, Elementos e sistemas de automacdo industrial (CNC, CLP, méquinas,
manipuladores, robds industriais, transportadores, inspecdo e medicdo), Ambiente de
manufatura integrada por computadores (CIM, CAE, CAD, CAM), Sistemas de tempo
red).

b) Banco de Dados (Modelagem e projeto de banco de dados, Bancos de
dados relacional e orientado a objetos, Linguagens de consulta e manipulagcdo de dados,
Sistemas de Geréncia de Banco de Dados. arquitetura, gerenciamento de transagoes,
controle de concorréncia, recuperagdo, processamento e otimizagdo de consultas, Bancos de
dados distribuidos).

c) Calculo Diferencia e Integral (Limites de funcbes e de sequéncias,
Funcdes reais de uma e de varias varidveis, Continuidade e diferenciabilidade, Méximos e
minimos, Integracdo, Gradiente, Multiplicadores de Lagrange, Transformagdes, Matrizes
Jacobianas, Teorema da Funcdo inversa, Diferenciagcdo implicita).

d) Caculo numérico (Resolucdo de sistemas de equactes lineares (métodos
diretos e iterativos), Métodos de interpolacdo numérica e guste de curvas (formas de
Lagrange e Newton, minimos quadrados), Integracdo numérica, Resolucdo numeérica de
equagoes diferenciais ordinérias).

€) Computagdo Gréfica e Processamento de Imagem (Transformacdes
geométricas em duas e trés dimensdes, Recorte e Visibilidade, Transformagdes Projetivas,
Definico de objetos e cenas tridimensionais, Modelos de iluminagdo e tonalizacdo
(shading), Texturas e Mapeamentos, Rasterizacdo e Técnicas de anti-serrilhado
(antialiasing), Percepcdo visua humana, Amostragem, realce, filtragem, restauracdo de
imagens, Segmentacdo de imagens, Compressdo e comunicagcdo de imagens, Nogoes de
visdo computacional e reconhecimento de padrdes).

f) Fisica, Eletricidade e Circuitos (Campo Elétrico, Lei de Gauss, Potencial
Elétrico, capacitancia e dielétricos, corrente e resisténcia, Circuitos de corrente continua,
Campos magnéticos, Lel de Faraday, Indutancia, Circuitos de corrente alternada, Ondas
eletromagnéticas, Propriedades eletrbnicas de materiais, Semicondutores, juncdes
semicondutoras e diodos semicondutores, Transistores bipolares e de efeito de campo,
Circuitos Integrados lineares, Amplificadores operacionais, Multivibradores e Osciladores,
Sistemas de numeracdo e codigos, Aritmética binaria, Circuitos combinatorios, Andlise e
sintese de componentes segienciais e de memoéria, Circuitos seqlenciais, Memorias,
Projeto de Sistemas Digitais. hierarquico e modular, Dispositivos |6gicos programaveis).

g) Inteligéncia Artificial (Linguagens simbdlicas, Resolucdo de problemas
como busca, Esquemas para representacd0 do conhecimento: logicos, em rede,
estruturados, procedurais, Formalismos para a representacdo de conhecimento incerto,
Redes Bayesianas, Conjuntos e Logica fuzzy, Aprendizado de méquina, Aprendizado
Indutivo, Arvores de decisio, Redes neurais, Agoritmos heuristicos e meta-heuristicos,
Computagdo Evolutiva).

h) Linguagens Formais e Autématos, Compiladores e Computabilidade
(Graméticas. Linguagens regulares, Tipos de reconhecedores, Autdmatos de estados finitos
deterministico e ndo deterministico, Autématos de pilha, Maquina de Turing, Hierarquia de
Chomsky).



i) Probabilidade, Estatistica e Processos Estocésticos (Eventos e espacos
amostrais, Variaveis aeatdrias discretas e continuas, Distribuictes de probabilidades de
variaveis aeatorias unidimensionais e bidimensionais, Esperanca matemética, Variancia e
coeficientes de correlacdo, Teorema do limite central, Principais distribuices estatisticas
(Gaussiana, Poisson, uniforme e exponencia), Teste de hipdteses para médias, Testes do
Qui-quadrado, Regressdo e correlacdo, Processos de Poisson, de nascimento e morte, de
Markov).

J) Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos (Topologias, sinalizagcéo
no meio de transmiss&o, Protocolos e servicos de comunicagéo, Arquiteturas de protocol os,
Interconexdo de redes, Plangamento e geréncia de redes, Seguranca e autenticacao,
Comunicagdo entre processos em sistemas distribuidos, Tolerancia a falhas em sistemas
distribuidos, Sistemas operacionais distribuidos, Heterogeneidade e Integracdo em sistemas
distribuidos, Controle de acesso a0 meio, Avaiacdo de desempenho: teoria das filas,
cadeias de Markov, monitoracéo).

k) Telecomunicagdes (Principios da teoria da informacdo, Transmissao da
informacdo e modelagem do sistema de transmissdo, Transmissdo analdgica e digital,
Técnicas de modulagdo: amplitude, freqiéncia, fase e mistas, Comunicacbes sem fio,
Comunicagdo Gtica: dispositivos e sistemas, Tecnologias de acesso).

V. Contetudos especificos dos cursos com perfil de Bacharelado em
Sistemas de Informacéo

a) Administragcdo (As atividades do processo administrativo: planejamerto,
organizacao, direcdo e controle, A relacdo entre niveis organizacionais, processo decisorio
e sstemas de informagdo, Visdo geral das fungBes empresariais basicas. marketing,
financas e contabilidade, producéo e logistica, recursos humanos, Os conceitos, niveis e
tipos de decisdo nas organizagdes, Os estagios do processo decisorio, Os modelos
individuais e organizacionais de tomada de decisdo, Teorias, metodologias, técnicas e
ferramentas aplicaveis a andlise de decisbes).

b) Auditoria e Avaliagdo de Sistemas (O conceito e o0s objetivos da auditoria
de sistemas de informacdo, O plangamento, implementagcdo e avaiacdo de politicas de
seguranca de informagdes, Técnicas de auditoria em sistemas de informagdo, Avaliacdo
quantitativa X avaliagdo quditativa, Classificacdo e caracterizacdo dos métodos de
avaliagdo e tipos de problemas envolvidos).

c) Banco de Dados (Visdo geral do gerenciamento de banco de dados,
Arquitetura de um sistema gerenciador de banco de dados, Modelagem e projeto de banco
de dados, Gerenciamento de transagdes, Controle de concorréncia, recuperagdo, seguranca,
integridade e distribuicdo, Bancos de dados relacional, objeto-relacional, orientado a
objetos).

d) Geréncia de Projetos e Quaidade de Software (Plangjamento, execucéo,
acompanhamento, controle e encerramento de um projeto, Model os, metodologias, técnicas
e ferramentas do gerenciamento de projetos, Conceitos de qualidade de software, Model os
e normas de qualidade de software, Técnicas de garantia da qualidade de software).

€) Processos de Desenvolvimento de Software (O processo de software e 0
produto de software, Ciclo de vida de sistemas e seus paradigmas, Uso de modelos,
metodologias, técnicas e ferramentas de andlise e projeto de sistemas, Processo de
desenvolvimento de sistemas de informagdo para suporte a0 processo decisorio e
estratégico).



f) Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos (Tipos de enlace,
cédigos, modos e meios de transmissdo, Protocolos e servicos de comunicagdo,
Arquiteturas de protocolos, Modelos de arquitetura e aplicagdes, Interconexdo de redes,
Plangjamento e geréncia de redes, Seguranca e autenticacdo, Comunicagdo entre processos,
Tolerancia a falhas, Heterogeneidade e integragéo).

g Sistemas de Informacdo Aplicados (O conceito e classificacdes de
sstema, Os conceitos de dado, informagcdo e conhecimento, Enfoque sistémico, Os
conceitos, objetivos, fungdes, componentes e classificagdes dos sistemas de informacdo, As
dimensbes tecnoldgica, organizacional e humana dos sistemas de informagéo,
Caracteristicas e funcionalidades de sistemas de informacdo de nivel operacional, tético e
estratégico nas organizagles, O plangamento estratégico de sistemas de informagao,
Desenvolvimento de sistemas de informac&o de suporte ao processo decisorio operacional,
tético e estratégico).

Art.8° A prova do Enade 2008, no componente especifico da area de
Computagdo, terd 30 (trinta) questdes, discursivas e de multipla escolha, para cada perfil
definido no Artigo 4°, envolvendo situaces-problema e estudos de caso, de acordo com os
contetidos definidos no Artigo 7° desta portaria:

a) 10 (dez) questdes conjuntas para todos os cursos da &rea de Computagdo
(Bacharelado em Ciéncia da Computacdo, Engenharia de Computacdo, Bacharelado em
Sistemas de Informagao) rel ativas aos contetid os definidos no Artigo 7°, Item I;

b) 20 (vinte) questbes especificas para Bacharelado Ciéncia da Computacdo
relativas aos contetidos definidos no Artigo 7, Item II;

¢) 20 (vinte) questdes especificas para Engenharia da Computacéo questdes
relativas aos contetidos definidos no Artigo 7°, Item 111;

d) 20 (vinte) questdes especificas para Bacharedlado em Sistemas de
Informagao relativas aos contelidos definidos no Artigo 7°, Item V.

Art.9° A Comissdo Assessora de Avaliagdo da érea de Computacdo e a
Comissdo de Avadliagdo da Formacgdo Geral subsidiardo a banca de elaboracdo com
informacdes adicionais sobre a prova do Enade 2008.

Art. 10° Esta portaria entra em vigor na data de sua publicagéo.

REYNALDO FERNANDES



